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Б1.О.24 Математические методы и модели в экономике 

Цели и задачи дисциплины 

Цель  дисциплины:1) обучение студентов основным понятиям, положе-

ниям и методам курса математического моделирования; 2) ознакомить сту-

дентов с математическими свойствами моделей и методов оптимизации, ко-

торые могут использоваться при анализе и решении широкого спектра эко-

номических задач; 3) навыкам построения и решения математических моде-

лей экономических задач путем непротиворечивых логических рассуждений.  

Задачами изучения дисциплины является обучение студентов: 1) фунда-

ментальным разделамизучаемой дисциплины для дальнейшего их примене-

ния в практической деятельности; 2) обучение построению математической 

модели практических задач и выбору адекватного математического аппарата 

для его решения; 3) развитие умения составить план решения задачи и реали-

зовать его, используя выбранные математические методы; 4) развитие уме-

ния анализа и практической интерпретации полученных математических ре-

зультатов; 5) выработка умения пользоваться разного рода справочными ма-

териалами и пособиями, самостоятельно расширяя математические знания в 

этой области, необходимые для решения практических задач. 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соот-

несенных с планируемыми результатами освоения образовательной 

программы 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих 

компетенций ОП ВО и овладение следующими результатами обучения по 

дисциплине: 
№ 

пп 

Индекс 

компе-

тенции 

Содержание 

компетенции  

(или ее части) 

Раздел  дисци-

плины, обеспечи-

ваюший этапы 

формирование 

компетенции 

(или ее части) 

В результате изучения раздела дисциплины, обес-

печивающего формирование компетенции (или ее 

части) обучающийся должен: 

знать уметь владеть 

1 ПК -5 Способность 

моделировать 

прикладные 

(бизнес) процес-

сы и предмет-

ную область. 

Элементы линей-

ного программи-

рования 

 

Двойственность в 

ЛП. Транспорт-

ная задача 

 

Элементы тео-

рии игр 

 

Элементы не-

линейного и 

целочисленного 

программиро-

вания 

 

- теоретиче-
ские положения 
всех разделов 
дисциплины; 
- осуществлять 

сбор, анализ и 

обработку дан-

ных, необходи-

мых для решения 

поставленных 

экономических 

задач 

- выполнять необ-

ходимые действия 

для составления 

математических 

моделей и решения 

экономических 

задач,  расчеты  и 

обосновывать их. 

 

- математиче-
скими методами 
анализа количе-
ственных ха-
рактеристик 
изучаемого объ-
екта; 
- средствами 

для обработки 

экономических 

данных в соот-

ветствии с по-

ставленной за-

дачей, проана-

лизировать ре-

зультаты расче-

тов и обосно-

вать получен-

ные выводы 
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 ИД-1 

ПК-5 

Знает методы и 

модели теории 

систем и си-

стемного анали-

за, основные 

численные мето-

ды и алгоритмы 

решения мате-

матических за-

дач в экономи-

ческой и про-

фессиональной 

деятельности 

Элементы линей-

ного программи-

рования 

 

Двойственность в 

ЛП. Транспорт-

ная задача 

 

Элементы тео-

рии игр 

 

Элементы не-

линейного и 

целочисленного 

программиро-

вания 

- основные 
теоретические 
положения всех 
разделов дисци-
плины, методы и 
алгоритмы реше-
ния математиче-
ских задач в эко-
номической и 
профессиональ-
ной деятельно-
сти; 
 

Составлять мате-

матическую мо-

дель изучаемых 

экономических 

процессов 

- математиче-
скими моделя-
ми и методами 
анализа количе-
ственных ха-
рактеристик 
изучаемого объ-
екта; 
-  

 ИД-2 

ПК-5 

Умеет приме-

нять основные 

методы модели-

рования произ-

водственных 

процессов; ста-

вить формализо-

ванные задачи 

прикладной об-

ласти; использо-

вать существу-

ющие пакеты 

программ для 

реализации на 

ЭВМ методов 

оптимизации; 

применять мате-

матические ме-

тоды в незнако-

мых ситуациях, 

разрабатывает 

математические 

модели реаль-

ных процессов и 

ситуаций; про-

водить анализ 

предметной об-

ласти, выявлять 

информацион-

ные потребности 

и разрабатывать 

требования к 

ИИС 

Элементы линей-

ного программи-

рования 

 

Двойственность в 

ЛП. Транспорт-

ная задача 

 

Элементы тео-

рии игр 

 

Элементы нели-

нейного и цело-

численного про-

граммирования 

 Основные прин-
ципы моделиро-
вания производ-
ственных и ре-
альных процес-
сов; 
-основные техни-
ческие средства 
для обработки 
экономических 
данных в соот-
ветствии с по-
ставленной зада-
чей, проанализи-
ровать результа-
ты расчетов и 
обосновать полу-
ченные выводы 

  Применять на 
практике приемы  
моделирования 
производственных 
и реальных про-
цессов; 
-основные сред-

ства для обработки 

экономических 

данных в соответ-

ствии с поставлен-

ной задачей, про-

анализировать 

результаты расче-

тов и обосновать 

полученные выво-

ды 

Методами моде-
лирования про-
изводственных и 
реальных про-
цессов; 
- -основными 
средства для 
обработки эко-
номических 
данных в соот-
ветствии с по-
ставленной за-
дачей, проана-
лизировать ре-
зультаты расче-
тов и обосно-
вать получен-
ные выводы 

 ИД-3ПК-

5 

Владеет  навы-

ками решения 

математических 

задач с исполь-

зованием разно-

образных 

средств компью-

терной поддерж-

ки; навыками 

Элементы линей-

ного программи-

рования 

 

Двойственность в 

ЛП. Транспорт-

ная задача 

 

Элементы тео-

Основные прие-
мы составления и 
решения матема-
тических моделей 
изучаемых про-
изводственных и 
реальных процес-
сов с использова-
нием разнообраз-
ных средств ком-
пьютерной под-

составить и ре-
шить математиче-
скую модель изу-
чаемых производ-
ственных и реаль-
ных процессов с 
использованием 
разнообразных 
средств компью-
терной поддерж-
ки; 

Навыками со-
ставления и ре-
шения матема-
тических моде-
лей изучаемых 
производствен-
ных и реальных 
процессов с ис-
пользованием 
разнообразных 
средств компью-
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работы с ин-

струментальны-

ми средствами 

моделирования 

предметной об-

ласти, приклад-

ных процессов; 

разработки тех-

нологической 

документации. 

рии игр 

 

Элементы нели-

нейного и цело-

численного про-

граммирования 

держки; 
 

 терной поддерж-
ки; 
 

 

Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина Б1.О.24 «Математические методы и модели в экономике» 

входит в перечень обязательных дисциплин основной части согласно ФГОС 

ВО блока 1 «Дисциплины (модули)» программы бакалавриата  и является 

обязательной для изучения. 

Дисциплина Б1.О.24 «Математические методы и модели в экономике» 

изучается на 2 и 3курсахв 4 и 5семестрах (в соответствии с учебнымпланом). 

Объем дисциплины  

Общая трудоемкость (объем) дисциплины (модуля) составляет 8  зачет-

ных единиц (ЗЕТ*), 288 академических часов. 

Очная форма обучения 

Вид учебной работы Всего  

часов 

Семестр 

4 5 

Общая трудоемкость: часы 

                                     зачетные единицы 

288 

8 

144 

4 

144 

4 

Аудиторные занятия (всего), в т.ч.: 96 (30)* 48 (20)* 48 (10)* 

Лекции 32 (8)* 16 (4)* 16(4)* 

практические занятия (ПЗ) 64 (22)* 32 (16)* 32(6)* 

Самостоятельная работа (СРС), в т.ч.: 156 96 60 

подготовка к практическим занятиям 78 48 30 

самостоятельное изучение тем 78 48 30 

Промежуточная аттестация: 4 семестр 

5 семестр 

Зачет  

Экзамен  

Зачет  Экзамен 

(36) 

 

5.2. Тематический план лекций 

п/п Темы лекций Количество 

часов 

Раздел 1. Элементы линейного программирования 

1. Основы линейного программирования 2 

2. Симплекс метод 4 (2)* 

Раздел 2.Двойственность в линейном программировании. Транспортная задача 

3. Теория двойственности в ЛП 4 

4. Транспортная задача 6(2)* 

Раздел 3.Элементы теории игр 

5. Игровая экономическая модель. Антагонистические игры 2 

6. Методы решения антагонистических игр 2 
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7. Решение игровых моделей с помощью элементов линейного 

программирования. 

2 (2)* 

8 Принятие решения в условиях частичной и полной неопреде-

ленности 

2 

Раздел 4. Элементы нелинейного и целочисленного программирования 

9.  Элементы нелинейного программирования 2 

10. Дробно-линейное программирование 4 

11. Целочисленное программирование 2 (2)* 

Всего 32(8)* 

 


	Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы

