
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

«МДК.05.02 РАЗРАБОТКА КОДА ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ» 

1.1. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 
Учебная дисциплина «Разработка кода информационных систем» принадлежит к 

междисциплинарному циклу. 
Перечень профессиональных компетенций  

Вид деятельности: Проектирование и разработка информационных систем  

ПК 5.1. Собирать исходные данные для разработки проектной документации на 

информационную систему. 

ПК 5.2. Разрабатывать проектную документацию на разработку информационной системы в 

соответствии с требованиями заказчика. 

ПК 5.3. Разрабатывать подсистемы безопасности информационной системы в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 5.4. Производить разработку модулей информационной системы в соответствии с 

техническим заданием. 

ПК 5.5. 
Осуществлять тестирование информационной системы на этапе опытной эксплуатации с 

фиксацией выявленных ошибок кодирования в разрабатываемых модулях 

информационной системы. 
ПК 5.6. Разрабатывать техническую документацию на эксплуатацию информационной системы. 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 
Код ОК, 

ПК Умения Знания 

ПК5.1, 

ПК 5.2, 

ПК 5.3, 

ПК 5.4 

ПК 5.5 

ПК 5.6 

Осуществлять постановку задачи по 

обработке информации. 
Выполнять анализ предметной области. 
Использовать алгоритмы обработки 

информации для различных 

приложений. 
Работать с инструментальными 

средствами обработки информации. 
Осуществлять математическую и 

информационную постановку задач по 

обработке информации. 
Использовать алгоритмы обработки 

информации для различных 

приложений. 
Создавать и управлять проектом по 

разработке приложения и 

формулировать его задачи. 
Использовать языки структурного, 

объектно-ориентированного 

программирования для создания 

независимых программ. 
Использовать методы тестирования в 

соответствии с техническим заданием 

Основные платформы для создания, 

исполнения и управления 

информационной системой. 
Методы и средства проектирования 

информационных систем. 
Основные понятия системного 

анализа 
Объектно-ориентированное 

программирование. 
Спецификации языка 

программирования, принципы 

создания графического 

пользовательского интерфейса 

(GUI), файлового ввода-вывода 



 
 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем  
в часах 

Объем образовательной программы  134 
в том числе: 

теоретическое обучение 58 

практические занятия  58 

Самостоятельная работа 12 

Консультации 6 

Промежуточная аттестация  экзамен 
 


